Marmorierfarben, C.KREUL 34596
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Marmorierfarbe "Magic Marble", Set Grundfarben
e 20 mlim Glas
e mit Tropfeinsatz
e kurze Trocknungszeit
e Farben sind untereinander mischbar
e zum Tauchmarmorieren
o VE = 6 Stlick, sortiert in den Farben je 1 x weiB3, sonnengelb, rot, blau, griin und schwarz, inkl. Anleitung
e Abgabe nur in ganzen VE's

Anleitung Marmorierfarbe "Magic Marble":

1. Tropfen: Behdlter, in dem der Gegenstand vollstdndig eingetaucht werden kann, mit Wasser fiillen. Bitte beachten: Behdlter kan nicht mehr restlos gereinigt werden.
Daher GeféB evtl. mit einer Plastiktite schiitzen. Farbe kurz aufschiitteln. Marmorierfarbe nahe der Wasseroberflache auftraufeln.

2. Muster ziehen: Je mehr Farbe Sie auftropfen, desto farbintensiver ist die Marmorierung. Bei Styropor nicht mehr als 15 Tropfen und maximal 4 Farbtone verwenden.
Nach dem Auftropfen der Farbe sofort mit einem Holzstdbchen das Marmoriermuster ziehen. Ideal flir das Marmorierergebnis ist die Verwendung von 2 bis 3 Farbto-
nen.

3. Tauchen: Gegenstand, z. B. Styroporherz auf Holzstab stecken. Das Herz langsam ins Wasser eintauchen, kurz verweilen und schnell wieder herausziehen. Um zu
vermeiden, dass sich eine zweite Farbschicht auf dem Gegenstand bildet, vor dem Herausziehen auf die Wasseroberfldche pusten, damit die Farbe an den Rand flieBt.
Trocknen lassen. Je nach Untergrund des zu marmorierenden Gegenstandes ist die Farbe nach 15 bis 30 Minuten staubtrocken. Nach der vollstdndigen Trocknung sind
die Gegensténde abwischbar.

4. Fertig: Fur die nachste Marmorierung Uberschiissige Farbe mit einem Blatt Papier (Papierkante) vorsichtig von der Wasseroberfldche abnehmen. Farbriicksténde ent-
fernen, um die gleichmaBige Verteilung der neuen Farbe zu erreichen. Bei starker Verschmutzung Wasser erneuern.

Kreativtipps:

- die Reihenfolge der aufgetropften Farbtone beeinflusst das Marmoriermuster: Der erste Farbton wird von zweiten verdrangt, so dass der zweite Farbton stérker zur
Geltung kommt

- flir eine einfarbige Marmorierung Farblos und den gewiinschten Farbton verwenden

- beim Marmorieren stets ziigig arbeiten, da sich sonst auf der Wasseroberfldche ein leicht angetrockneter Farbfilm bildet

- Farbe nach Gebrauch sofort verschlieBen

- das Tragen von Handschuhen und Schiirze ist empfehlenswert

- bei Textilien und Stoffen sind Vorversuche empfehlenswert

Anwendungsbeispiele:
- zum Marmorieren von Holz, Glas, Kunststoff, Papier, Metall, Steingut, Terracotta oder Styropor
- zum Férben von ausgeblasenen Ostereiern oder Weihnachtskugeln

Fiir wen geeignet:
- Hobbybastler
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Marmorierfarbe "Magic Marble", Set Grundfarben 6x20ml farbig sortiert 73600 57600478
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